Video Duizenleme Kuru urma Uygulama Yapacagiz

Video duzenleme Video dosyasi i¢in Gunlik yasamdan
programlarinin temel uygun bir kurgu orneklerle uygulama
ozelliklerini 6grenecegiz. olusturacagiz. yapacag|iz.
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| 6.sinif / 8. hafta

Videolari Inceleyelim

Videoyu acmak igin gorsele tiklayin.

Videoyu ac¢ o
J

N SEHIR TRAFIGI

Videoyu ac¢ ° y

€D sizce bu videolar hangi amaglarla kullanilir?

Instagram / YouTube @ssinanakdemir

F) Ses ve goriintiiler dijital ortama nasil aktarilir?

www.Sinanakdemir.com.tr


https://www.sinanakdemir.com.tr/oyunlar/6sinif/1donem/8hafta/doga.mp4
https://www.sinanakdemir.com.tr/oyunlar/6sinif/1donem/8hafta/trafik.mp4




7S 7T bir gériintiiniin en kiiciik yap: tasir. =
Bir goriintiideki piksel sayisi arttikca gortintii netlesir,
piksel sayisi azaldik¢a goriintu bulanikiasir.
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Goruntu aldiktan sonra hafiza karti, USB bellek ya da

'Gbriinti'i Aldiktan Sonra... j= ]

Goriintii kaydetme, gordiigiimiiz bir ani ya da hareketi, fotograf bilgisayara kaydedilir. Videolari diizenlemek icin bilgisayar

veya video olarak saklamaktir. Telefon, kamera, bilgisayar gibi kullanilir. Videodan gereksiz sahnelerin silinmesi, miizik ve ses

araclar gorint( kaydetmek icin kullanilan donanimlardir. ekleme, renk efekti verme gibi pek cok duzenleme cesith
programlar araciligiyla yapilir. Son olarak hazirlanan video

Goruntl kaydetme stirecinde kamera gorantlya algilar ve dijital izlenir ve istege bagli olarak farkli sosyal medya

veriye donustiiriir. Es zamanli olarak mikrofon ise sesleri platformlarinda paylasilabilir.

kaydeder. Boylece video sesli olur. m '

L

10

— — — Kamera goriintiydi Hafiza karti, USB bellek Kesme, birlestirme, Hazirlanan video izlenir
= T 7 - algilar, mikrofon sesi ya da bilgisayara muzik ekleme, renk efekti ve istege bagli olarak
A Cep Telefonu Bilgisayar kaydeder. kaydedili. verme gibi diizenlemeler ~ sosyal medya
A yapilir. platformlarinda paylasilir.

-’r
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ydetmek veya
S riitiilmesini saglamak i icin

B¢ Video Kaydetmek icin

Xbox Game Bandicam OBS Studio VLC Media
Player

T

33
b > @ ﬁ pe

Windows VLC Media
~ Media Player RotRiyex Player KMPlayer

o0 0
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Video diizenleme programlarinin tiirleri;

Cektigimiz videolar kesmemizi, birlestirmemizi, yazi ve ses eklememizi ve
videoyu daha giizel hale getirmemizi saglar. Gliniimiizde bu programlara
eklenen yapay zeka 6zelligi ile bazi islemler otomatik olarak
yapilabilmektedir.

Bilgisayara kurulan Cevrimici kullanilan Yapay Zeka destekli

programlar araclar araclar
Bilgisayara yiiklenerek kullanilan, daha gelismis internet tarayicisi tizerinden, kurulum gerektirmeden Yapay zeka destegi ile video diizenlemeyi kolaylastiran,
ozelliklere sahip programlardrr. kullanilan video diizenleme araclaridr. bazi iglemleri otomatik yapan araclardrr.
a @ -
aptut Adobe Premiere Pro
Prefncil::Pro g:sv‘;::g Filmora Shotcut Clipchamp Kapwing (Yapay Zeka Ozellikleri) (Generative Al) Runway
S~ 5
° L
z P> wevideo - * D
S ==
CapCut _ Descript Pictory Synthesia
OpenShot (Masadustii) WeVideo FlexClip InVideo (Otomatik altyazi) (Metinten video) (Yapay zeka video)
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Nerelerde kullanilabilir?

CapCut, videolar: kesme, birlestirme, gegis efektleri ekleme, metin ve ses ekleme gibi iglemleri ’ TEH e

M -
kolayca yapmamizi saglayan, hem bilgisayarda hem de mobil cihazlarda kullanilabilen ticretsiz (MW':;;’E;E) (Ma;ifstu) (i0S/Android)  (Gevrimigi)

bir video diizenleme programidir. _, _
emi A.-4 _

= S CapCut  Menu v j [2] Kisayollar (3 Paylas m
e
"y e -
m MedyaKiitiphanesi IR © ©® T & X & @ R T ey | Onizleme Ekrani
’%\ Meadya Ses Metin  Efektler Gegisler Filtreler Ayar e - f’

./
. ~ ] Ti I A R : - Masip wenk ™ xTE . .
Video, fotograf ve Yerel K | . 7 Diizenledigimiz videoyu
ses dosyalarini ice aktarir. i 44 | i Donastarme > izlemek icin kullanilir. Yaptigimiz
s won . e r L ' -1 3 i A W - - am e =
Dlizenleyecegdimiz dosyalar a3 SN, v k2 e — degl§lk|lk|el’l aninda goreblllrlz

burada gorundir. . Kitaplik Oce

i " .l g VY L " =
A : : - : . "{,f_-.' Dengelii konum e .

5 Dondar . * Videoya baslik, agiklama

: : 'e 00:12:08 00:01:35:20 69) L3 I = 3 S IR veya yazi eklememizi saglar.
gegis efektleri ekleyerek < Yazilarin rengi, boyutu, stili

daha akici bir goéruntu -.’ @) _. ve animasyonlari
Saglal’ 00:00 o010 ' QY 0! : : : : A duzenlenebilir.

= g W : -
zarnel D gisi | b < M‘E;N‘j; S 5 s E‘”' X T Doga Her Yerde n
(T |M) & o ey, P e, U B .,.q__ i ha X ”

” A
Video, ses, metin ve diger » ooga Sesimp3 = Arka plan muzigi, ses kaydi

s TRT, . w 'l EY EW TR ] ! HJ Il ” lUla......' “ i ...a....a...---ﬂ-l-k.:” [ ” . .
tim ogelerin siralandig et (UM L ""L Mt ] il |1’| oo | ve ses efektleri eklenir.
boltimdur. Burada kesme, Sesin siresi, yuksekligi ve
birlestirme ve diizenleme P - = r = = _ — S seviyesi ayarlanabilir.

islemleri yapilir.

Iki video pargasi arasina D
v :_-. A

. o= B - — e 0 o0
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Videonun hangi formatta kaydedildigini ve nasil oynatildigini belirleyen dosya yapilaridir.

Yaygin olarak kullanilan video formatlari sunlardir;

MKV MOV AVI MP4

Cok ozellikli modern bir Apple tarafindan gelistirilmis Eski ancak kaliteli bir En yaygin video formatidir.
formattir. Ayni dosyada bir dosya formatidir. Yiiksek formattir. Windows isletim Yiksek kaliteli ses ve video

4 birden cok video, altyazi ve kalitede video ve ses saglar. sisteminde sorunsuz calisir. sunar. Kiiclik dosya boyutlu

y ses barindirabilir. Video Diger platformlarla uyumlu Cok yuksek gorinti kalitesi bir formattir. Neredeyse |

sikistirilsa dahi yliksek olmakla beraber Apple sunabilir. Dosya boyutu tum cihazlarda (telefon,
kaliteyi korur. Dosya boyutu cihazlarda sorunsuz calisir. modern formatlara kiyasla bilgisayar, youtube gibi)
blyuktdr. Tim cihazlarla Dosya boyutu oldukca blyuktur. Yeni cihazlarda her acilir. Internet (izerinden
uyumlu degildir. Ekstra blyulktir. Profesyonel video zaman acilmayabilir. Ozellikle video paylasimi igin ¢ok
program gerekebilir. diizenlemek icin uygundur. arsivleme icin kullanilir. uygundur.

o Video dosyalarinin kalitesi arttikca boyutlari da biiyiir ve daha fazla alan kaplar.
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Okulunuzu tanitmak icin Kamerayla ¢ekim Cekim sirasinda Cekim sonrasinda
sizden bir video cekmenizi yapmadan dénce neleri nelere dikkat etmek videolar: nasil

istesek ise nereden planlamaniz gerekir? gerekir? diizenlersiniz?
baslardiniz?

e '
OKULUMUZS

Tf!l! rﬂll ﬁl;; ’

- I’onutuuu: i
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! CEKIM PLANI

Konu / Mesaj

[] Gekim yerleri
[] Sahne sirasi

[] Gerekli malzemeler

‘_ [J Zaman plani

Sabit ¢ekim



—
g
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Kamerayla cekim
yapmadan once
neleri planlamaniz
gerekir?

Okulunuzu tanitmak icin _ ,
sizden bir video cekmenizi ===
istesek ise nereden Riia
baslardiniz?

3

Cekim sirasinda Cekim sonrasinda
nelere dikkat etmek videolari nasil
gerekir? duzenlersiniz?
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Video Uretim | Asamalan | ﬁ

Izledigimiz profesyonel video, film ve animasyonlarin yapiminda belirli asamalar takip edilir.
Bu asamalar sirasiyla séyledir.

P @ssinanakdemir ‘ @ www.sinanakdemir.com.tr



h--—-‘

1- Yapim Oncesi .~ =

Videonun hazirlik ve planlama asamasidir. Henuz ortada kamera yoktur,
her sey kagit lizerinde ve fikir asamasindadir. Bu asamada yapilan islemler sunlardir;

e Karakter
Fikir Bulma Teeamnt

Mekan/Zaman Senaryo
s oo
- kY(ldgonu[n e ideadadinlen Olaylarin nerede Videoda neler Istege bagli olarak
ab ll'nl a oAacaglnl el o Ll (okulda, uzayda, bir olacaginin sirastyla senaryodaki
vidl :oguir'birygr?'laa p: yer qlgcagl, bu laboratuvarda) ve yazildigt bolimdiir. ks_?hnglerlg,
da olmaldir. Video KiSletin e garma e T i “kagida basitce
bilgilendirme 6zelliklerinin ne (gUnGmuzde, konusacagi ve ne U c?’l a5|.é;|§e
eglendirme ya da olacagi belirlenir geqmIste, gelecekte) yapacagrcimile E(iersg]eevi Iv?::iisgn:xrﬁ
ogretme gibi farkli . et climle kagida izgi roman
amaclarla kararlastirilir. dokiilir. ¢izg .
ottt versiyonudur.
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Video Uretim T o

2 - Yapim "\-.....___32../

\
N\

Planlanan her seyin gercege donustugu, yani cekimlerin yapildigi asamadir. ~
Yapim asamasinda dikkat edilmesi gerekenler;

g ]
. = 1o re—m
Lk Gﬁ (] pig IR 4
s, T [T} .= 1 |
N s B . III iy ng e
. Y I |
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Kameranin neyi nasil

Goruntu net olmal, Gurultusuz ortamlar MUmkun oldugunca 2 b . -
cekim yapilan ortam tercih edilmelidir. sabit tutulmalidir. Ani gfasge;i'ggﬁg'tgik'cl,‘,?{‘a)'jf'
yeterince aydinlik hareketlerden ya da dengell
olmalidr. kaginilmalidir. gérinmelidir. Dikkat
dagitici unsurlar kadraja
girmemelidir. )<
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3 - Yapim Sonrasi

Kameralarla ¢ekilen ham goruntiler, tek baslarina bir anlam ifade
etmeyebilir. Bu goruntuleri bilgisayarda arka arkaya dizerek anlamli
bir hikaye olusturma isine kurgu (montaj) denir. Yapim sonrasi kurgu
islemlerinin yapildigi asamadir.
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Senaryo bir videoda neler olacagini onceden yazdigimiz plandir.
Bir senaryoda genellikle sunlar bulunur;
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Senaryo yazarken amag; anlasilir, diizenli ve izlenmesi keyifli bir video
olusturmaktir. Bunun igin dikkat edilmesi gereken noktalar sunlardir;

Amac Belirleme Senar:yo bilgi vermek, davranis kazandirmak ya da eglendirmek gibi {‘.'.’
net bir amac tasimalidir.
Konunun Net Olmasi Senaryo tek bir odak tGzerine kurulmali ve konu ¢ok dagitilmamalidir. {-:

Giris - Gelisme - Baslangicta konuya dikkat cekilir; gelisme bélimiinde ana bilgiler /,,
Sonug¢ Diizeni aktarilir. Sonug béliminde ise ana mesaj verilerek konu tamamlanir. -

Yazilan senaryo cekilecek gériintiilerle uyumlu olmalidir. Ornegin geri doniisim ,,
konusu islenirken ekranda buna uygun gorseller yer almalidir. —

a Izleyicinin videoyu sonuna kadar merakla takip etmesi icin sorular, sasirtici bilgiler g
g "gl Gekici Olma veya dikkat cekici girisler kullanilabilir. ~

Gorintii ile Uyum
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Genel Cekim ' Yakin Cekim - Detay (;eknm I

Kameranin mekani ve Karakterin genellikle Kameranin tamamen Insan yUzinin cok ktctk bir
karakterleri uzaktan, bir belinden yukarisini karakterin ytzine bolimine (sadece gozler
butdn olarak QOFdUQU gbsteren cekim turudur. odaklandigi cekimdir. Arka veya sadece dudaklar) ya da
cekimdir. Izleyiciye olayin Televizyon haberlerinde, plan tamamen netsizlesir cansiz bir nesneye (saatin
nerede gectigini (bir roportajlarda ve iki (bulanik) ve izleyici sadece tikirdayan akrebi, masanin
orman, buyuk bir sehir karakterin karsilikli karakterin duygusuna tizerindeki mektup) yapilan
meydani, bir okul bahgesi) konustugu sahnelerde kilitlenir. Karakterin cok yakin ¢ekimlerdir.
ve 'k_ara:xklte_rln cevreyle olan cok sik kullanilir. Hem aglamasi, gulmesi, Izleyicinin gbzunden
iliskisini gnﬂlatm.ak IGIN karakterin hareketlerini ofkelenmesi veya sasirmasi kacmamasi gereken cok
kullanilir. Hikayenin nerede hem de arka plani dengeli gibi yogun duygusal anlari onemli bir ipucunu veya
' basladlg.ln_l gostermenin bir sekilde géormemizi en iyi yakin cekimle gizemi gostermek icin bu
en iyi yoludur. saglar. aktariir. ture basvurulur.
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Yapay zeka kullanarak video
diizenlediniz mi? Eger diizenlediyseniz

hangi isleri kolaylastirdigini
fark ettiniz mi?

9 Yapay zeka ile olusturulan veya
duzenlenen videolarda dogruluk, telif hakki

ve etik acidan hangi sorunlar ortaya
cikabilir?

’ J ) Sizce gelecekte yapay zeka video

¥ diizenleme siirecini nasil degistirir ve
insanin rolii ne olur?



Video uretiminde yapay zekanin kullanimi gunumizde hizla artmaktadir. Bu durum, videolarin
daha kolay ve hizli hazirlanmasini saglasa da bazi etik sorunlari da beraberinde getirmektedir.
Ozellikle gercek ile yapay olanin birbirine karismasi, onemli bir konudur.

Yapay zeka ile hazirlanan videolar, gercekte

hic yasanmamis olaylari olmus gibi
gosterebilir, bir kisinin soylemedigi seyleri
soylemis gibi gosterebilir, gercek goruntulerle
sahte goruntiileri birlestirebilir. Bu ylizden
medyada gordugumuz her videoya hemen
inanmamali, videonun dogru olup olmadigini
sorgulamaliyz.
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Video uretirken insanlarin haklarina saygi gostermek, dogru bilgi vermek ve izleyiciyi
yaniltmamak buyuk onem tasir. Etik kurallar hem ureticilerin hem de izleyicilerin /
guvenli ve dogru bir dijital ortamda bulunmasini saglar.

Video uretiminde ortaya cikabilecek baslica etik sorunlar sunlardir;

| ’: . 1
- K EJ

N
ot =
S

/l\

Izinsiz Goruintii ve

Gercegi Degistirme Giiven Sorunu
(Manipulasyon)

Bu tlr videolar arttikca

Ses Kullanimi

Bir kisinin fotografi, gorintusu Yapay zeka ile bir olay hic , :
veya sesi izinsiz olarak yasanmadigl halde yasanmis l_r_wsanlla.r wdeolara.c‘)lan
kullanilirsa kisinin haklari gibi gosterilebilir. Bu durum, “guventljm kaybedeblhr. Bu .
ihlal edilmis olur. insanlarin yanlis bilgi almasina yuzden “Buivideo gercek mi,

yoksa yapay olarak mi

ve vaniltilmasina yol acar. i =
y y § uretildi?” sorusu onem kazanuir.

P @ssinanakdemir ‘ @ www.sinanakdemir.com.tr



Sosyal medya platformlarinda gorup begendigimiz bir videoyu
kendi videomuza ekleyebilir miyiz?

if hakki, bir kisinin Grettigi mizik, video, fotograf veya yazinin izinsiz

lanilmasini engelleyen haktir. Bir sarkiyl ya da videoyu kendi videomuza
emek icin izin istemeliyiz.

Bir arkadasinizin videosunu ya da fotografini izinsiz
kullanmak dogru olur mu?

Hayir, dogru olmaz. Calismalarimizda baskasinin emegine saygi géstermek

ve izin almadan video ve fotograflarini kullanmamak gerekir. Bu etik bir
kullanim olacaktir.

Deepfake nedir?

Yapay zeka kullanilarak bir kisinin yGzinin veya sesinin degistirilmesiyle
olusturulan sahte videolardir. Bu tir videolar insanlar arasinda yanlis

anlasiimalara yol acar. Internette gérdiigimiiz her videonun dogru olmadigini
unutmamali, video kaynagini arastirmaliyiz.




Video Kalitesini Belirleyen
lki Ana Unsur

@ Kare Hizi (Frame Rate - FPS)

Ekranda yer alan toplam piksel sayisini gosterir. Bir saniyede kag adet ardisik gorintiinin
Piksel sayisi arttikca gorinti detaylanir. (karenin) aktanldigidr.

/. BEIVEI
%

Standart sinema (24) ve ginlik
video/TV (30) gorinimudadir.

Al 60 fps_

% Spor, oyun videolari ve aksiyon
sahnelerinde akici bir goriniim veya agir
cekim (slow-motion) kurgular igin yliksek
esneklik sunar.

Standart dijital icerik kalitesidir,
cogu ekran ve sosyal medya igin
ideal kapsama sunar.

4K (Ultra HD - 3840x2160)

Profesyonel film, reklam ve ylksek
kaliteli dijital yayinlarda standart
olarak tercih edilir.
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® DaVinci Resolve: Ucretsiz siiriimii son derece gelismis, renk diizenleme
ve kurguda endustri standardi profesyonel masalistl programidir.

® CapCut Desktop / Shotcut: Baslangi¢ ve orta seviye hizli icerik Gretimi DaVinci CapCut Shotcut
icin kullanimi kolay, gelismis araclar sunar. Resolve Desktop

Cevrimici (Web Tabanli) Araclar

® Clipchamp Web / Canva: Hizli video kesme, sablon kullanma ve
format dontstirme icin.

® Kapwing: Tarayici Uzerinden ¢ok katmanli kurgu, altyazi ekleme
ve hizli video Uretini olanagi saglar.

Yapay Zeka Destekli Modern Aracglar

® Runway: Metinden video Uretme, nesne silme ve yapay zeka tabanli
arka plan temizleme imkani tanir.

Clipchamp Canva Kapwing

® Descript: Videodaki konusmalari metne dokerek metin dizenler gibi Runway Descript
video kurgusu yapilmasina imkan tanir.
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Cekim Oncesi Hazirlik

ve Kadraj

Cekim sirasinda kameranin Dogal 1s1g1 karsidan alacak Gekime baslamadan once arka
titremesini onlemek icin tripod pozisyonlar veya yumusak plandaki daginiklik temizlenmelidir.

veya sabitleyici kullanmalidr. yapay isiklar tercih edilmelidir. Kadraj diizeltilmeli, nesne veya

Yetersiz i1sikta cekilen videolarda kisinin basinin Ustunde ve yanlarinda
karincalanma (gren/noise) olusur. uygun bosluklar birakilmalidir.

Izleyiciyi yormamak adina
g0z hizasinda dogru aci
yakalanmalidir.
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Templates

Share history

CapCut uygulamasini agin ve
“Yeni proje” secenegine tiklayin.

Metin, Efekt ve Gecisler Ekleyelim

Text ‘ Dogay, i\
Effects Ke§f8t!

Transitions

Stickers

Filters

Videonuza baslik, metin, efekt, gecis ve
cikartmalar ekleyerek daha ilgi cekici hale getirin. %

e o @
® o O
® o 0
e o @0

P @ssinanakdemir I

Videolari ve Medyalari Ekleyelim

e @ ar G 1 X

Import Audio Text Stickers Effects Transitions

[3) Stock videos . :
8 r‘\ -§

@ Audio Videos, audios, /
and images

T Text

Bilgisayarinizdaki video, fotograf ve muzik
dosyalarini projeye ekleyin.

(4} Import

1 Media

n Music

\!, Voice

‘lll' Sound effects  emmm—

Uygun bir arka plan mUzigi ekleyin, ses seviyelerini
dengeleyin ve istenmeyen sesleri azaltin.

T e T e e e L Y e e

J9 Miizik

Klipleri zaman cizelgesine slrukleyin, gereksiz
kisimlari kirpin ve sirasini dizenleyin.

Export

Name Benim Videom
Resolution 1080P
Format

Frame rate

Dizenleme tamamlandiginda videoyu MP4 formatinda
kaydedin ve paylasmaya hazir hale getirin.
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