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Piksel: Görüntünün en küçük yapı taşıdır. Piksel sayısı arttıkça görüntü netleşir.

Videoda görüntüyü kamera, sesi mikrofon kaydeder.

Kurgu (montaj): Çekilen görüntüleri arka arkaya dizerek anlamlı bir hikâye

oluşturmaktır.

Video oynatma: VLC Media Player, Windows Media Player

Bilgisayara kurulan düzenleme programları: CapCut, DaVinci Resolve, Shotcut

Çevrimiçi (kurulum gerektirmeyen) araçlar: Canva, Clipchamp

.mp4 en yaygın formattır. Her cihazda açılır, paylaşım için uygundur.

Diğer formatlar: .mov, .avi, .mkv

Videonun kalitesi arttıkça dosya boyutu da büyür.

Yapım öncesi: Planlama yapılır. Senaryo ve storyboard hazırlanır.

Yapım: Çekimler yapılır. Işık, ses ve sabit kameraya dikkat edilir.

Yapım sonrası: Görüntüler bilgisayarda düzenlenir, kurgu yapılır.

Genel çekim: Mekânı uzaktan gösterir. Yakın çekim: Yüze odaklanır, duyguyu aktarır.

Telif hakkı: Başkasına ait müzik, video veya fotoğrafı izin almadan kullanamayız.

Deepfake: Yapay zekâ ile yüzü veya sesi değiştirilmiş sahte videodur. Her videoya

hemen inanmamalıyız.
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