YENILIKCI BiLiSIM TEKNOLOJILERI

Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki yeni, gelismis ve hayati kolaylastiran uygulama ve
araclardir. Veriyi analiz edebilen, problemleri ¢6zebilen, hatta kendi kendine 6grenip
karar verebilen sistemlerdir.

Temel Ozellikleri:
o Akillidir: Veriyi algilar, analiz eder ve karar verir.
o Hizludir: islemleri saniyeler icinde tamamlar.
o Etkilesimlidir: Kullaniciyla iletisim kurar.
e Dinamiktir: Kendini strekli gelistirir.
e Hayatinigindedir: Gunlik yasami kolaylastirir.
e Guvenlik odakldir: Kisisel bilgilerin korunmasini dnceler.
« Erisilebilirdir: internet araciliiyla her yerden baglanti saglar.

(Dogru kullanilmazsa teknoloji bagimliligi, siber glivenlik tehditleri ve yanlis bilgi gibi
riskleri vardir.)

TEMEL KAVRAMLAR
1. Yapay Zeka (Al)

insan zekasini taklit ederek makinelerin insan gibi diisiinmesini, 6grenmesini ve karar
vermesini saglayan teknolojidir.

« Makine Ogrenmesi: Bilgisayarin 6rneklerden yola cikarak 6grenmesidir. (Orn:
Sosyal medyada video dnerileri, e-posta filtreleme)

o Derin Ogrenme: Yapay sinir aglariyla 6grenmedir. (Orn: Yiiz tanima, sesli
asistanlar, otonom araclar)

2. Artinlmis Gercgeklik (AR)

Gercek dunyadaki goruntulerin Uzerine bilgisayar tarafindan olusturulan gértintt veya
ses eklenmesidir. Gergcek dinya kaybolmaz.

o Ornekler: insan viicudunun 3D incelenmesi, yiiz filtreleri, kiyafet deneme.
3. Sanal Gergeklik (VR)

Kullaniciyl gergek dunyadan tamamen soyutlayarak yapay ve sanal bir ortaminiginde
oldugu hissini veren teknolojidir. VR gozlikler kullanilir.

o Ornekler: Ucus similasyonlari, uzay yolculuklari, sanal miize gezileri.



AR ve VR Arasindaki Farklar:
¢ VR tamamen sanal ortamdir; AR ise gercek ve dijital dinyanin birlesimidir.
e VRicin 6zel gozluk gerekir; AR icin akilli telefon veya tablet yeterlidir.

4. Nesnelerin interneti (loT)

Gunluk hayatta kullanilan cihazlarin internete baglanarak birbirleriyle ve insanlarla veri
paylasmasidir.

o Ornekler: Akilli ev sistemleri (klima, 1s1k), akilli saatler, akilli sulama sistemleri.
5. Kodlama ve Robotik

 Kodlama: Bilgisayara veya robota ne yapacagini adim adim anlatmaktir.

¢ Robotik: Robotun tasarlanmasi, programlanmasi ve yapim asamasidir.
6. insansiz Hava Aragclari (IHA / Drone)

icinde pilot bulunmaksizin uzaktan kumanda veya yapay zeka ile ucabilen hava
araclaridir.

¢ Kullanim Alanlari: Fotograf/video ¢ekimi, tarim, arama-kurtarma, gtivenlik ve
askeri alanlar.

7. Giyilebilir Teknolojiler
Vicuda takilarak veya giyilerek kullanilan akilli cihazlardir.

o Ornekler: Akill saat, akilli bileklik, akilli gozlik, deri alti seker dlgiim cihazlari.
8. Bulut Bilisim

Dosyalarin bilgisayar disinda internet Uzerindeki sunucularda saklanmasi ve
kullanilmasidir. Dosyalar bilgisayarda yer kaplamaz.

e Ornekler: Google Drive, iCloud, OneDrive, Dropbox, Google Dokiimanlar.
9. Uc Boyutlu (3D) Yazici

Dijital ortamda tasarlanan nesneleri filament maddesi kullanarak katman katman
fiziksel nesnelere donusturen yazicidir. Baski almasi saatler veya gunler surebilir.

10. Dijital Kitaplar (E-Kitap)

Bilgisayar, tablet ve e-kitap okuyucular Gzerinden erisilen kitaplardir. Gorsel, ses, video
icerebilir ve metin aramasi yapilabilir. (Orn: EBA Dijital Kiitiiphane)



11. Web 2.0 Araclari

Kullanicilarin internette icerik GUretmesine, paylasmasina ve birlikte calismasina olanak
saglayan etkilesimli araclardir.

e Ornekler: Canva, Kahoot, Padlet, YouTube, Wordwall, Prezi.
12. Yenilik¢i Siniflar (FCL)

Ogrencinin 6grenme siirecine aktif katildigl, 58renmeyi merkeze alan modern alanlardir.
Teknoloji amag degil, 68renmeyi kolaylastiran aractir.

YENILIKCI BiLiSIM TEKNOLOJILERININ KULLANIM ALANLARI
o Egitim: E-68renme platformlari, uzaktan egitim, e-6dev.
o Saglk: Dijital hasta kayitlari, tomografi, akilli saatle saglik takibi.
« Ulasim: Navigasyon, online bilet, otonom araglar, trafik sistemleri.
e Giivenlik: Guvenlik kameralari, sensorler.
o lletisim: E-posta, goriintili konusma.
o Eglence: Cevrim ici oyunlar, sosyal medya, dijital medya.
¢ Miihendislik ve Mimarlk: 3D cizimler, simulasyonlar, modelleme.

o Uretim ve Sanayi: Araba uiretimi, robotlar, 3D yazicilar.



