
YENİLİKÇİ BİLİŞİM TEKNOLOJİLERİ 

BĜlgĜ ve ĜletĜşĜm teknolojĜlerĜndekĜ yenĜ, gelĜşmĜş ve hayatı kolaylaştıran uygulama ve 
araçlardır. VerĜyĜ analĜz edebĜlen, problemlerĜ çözebĜlen, hatta kendĜ kendĜne öğrenĜp 
karar verebĜlen sĜstemlerdĜr. 

Temel ÖzellĜklerĜ: 

 Akıllıdır: VerĜyĜ algılar, analĜz eder ve karar verĜr. 

 Hızlıdır: İşlemlerĜ sanĜyeler ĜçĜnde tamamlar. 

 EtkĜleşĜmlĜdĜr: Kullanıcıyla ĜletĜşĜm kurar. 

 DĜnamĜktĜr: KendĜnĜ süreklĜ gelĜştĜrĜr. 

 Hayatın ĜçĜndedĜr: Günlük yaşamı kolaylaştırır. 

 GüvenlĜk odaklıdır: KĜşĜsel bĜlgĜlerĜn korunmasını önceler. 

 ErĜşĜlebĜlĜrdĜr: İnternet aracılığıyla her yerden bağlantı sağlar. 

(Doğru kullanılmazsa teknolojĜ bağımlılığı, sĜber güvenlĜk tehdĜtlerĜ ve yanlış bĜlgĜ gĜbĜ 
rĜsklerĜ vardır.) 

TEMEL KAVRAMLAR 

1. Yapay Zeka (AI) 

İnsan zekasını taklĜt ederek makĜnelerĜn Ĝnsan gĜbĜ düşünmesĜnĜ, öğrenmesĜnĜ ve karar 
vermesĜnĜ sağlayan teknolojĜdĜr. 

 MakĜne ÖğrenmesĜ: BĜlgĜsayarın örneklerden yola çıkarak öğrenmesĜdĜr. (Örn: 
Sosyal medyada vĜdeo önerĜlerĜ, e-posta fĜltreleme) 

 DerĜn Öğrenme: Yapay sĜnĜr ağlarıyla öğrenmedĜr. (Örn: Yüz tanıma, seslĜ 
asĜstanlar, otonom araçlar) 

2. Artırılmış GerçeklĜk (AR) 

Gerçek dünyadakĜ görüntülerĜn üzerĜne bĜlgĜsayar tarafından oluşturulan görüntü veya 
ses eklenmesĜdĜr. Gerçek dünya kaybolmaz. 

 Örnekler: İnsan vücudunun 3D ĜncelenmesĜ, yüz fĜltrelerĜ, kıyafet deneme. 

3. Sanal GerçeklĜk (VR) 

Kullanıcıyı gerçek dünyadan tamamen soyutlayarak yapay ve sanal bĜr ortamın ĜçĜnde 
olduğu hĜssĜnĜ veren teknolojĜdĜr. VR gözlükler kullanılır. 

 Örnekler: Uçuş sĜmülasyonları, uzay yolculukları, sanal müze gezĜlerĜ. 

 



AR ve VR ArasındakĜ Farklar: 

 VR tamamen sanal ortamdır; AR Ĝse gerçek ve dĜjĜtal dünyanın bĜrleşĜmĜdĜr. 

 VR ĜçĜn özel gözlük gerekĜr; AR ĜçĜn akıllı telefon veya tablet yeterlĜdĜr. 

4. NesnelerĜn İnternetĜ (IoT) 

Günlük hayatta kullanılan cĜhazların Ĝnternete bağlanarak bĜrbĜrlerĜyle ve Ĝnsanlarla verĜ 
paylaşmasıdır. 

 Örnekler: Akıllı ev sĜstemlerĜ (klĜma, ışık), akıllı saatler, akıllı sulama sĜstemlerĜ. 

5. Kodlama ve RobotĜk 

 Kodlama: BĜlgĜsayara veya robota ne yapacağını adım adım anlatmaktır. 

 RobotĜk: Robotun tasarlanması, programlanması ve yapım aşamasıdır. 

6. İnsansız Hava Araçları (İHA / Drone) 

İçĜnde pĜlot bulunmaksızın uzaktan kumanda veya yapay zeka Ĝle uçabĜlen hava 
araçlarıdır. 

 Kullanım Alanları: Fotoğraf/vĜdeo çekĜmĜ, tarım, arama-kurtarma, güvenlĜk ve 
askerĜ alanlar. 

7. GĜyĜlebĜlĜr TeknolojĜler 

Vücuda takılarak veya gĜyĜlerek kullanılan akıllı cĜhazlardır. 

 Örnekler: Akıllı saat, akıllı bĜleklĜk, akıllı gözlük, derĜ altı şeker ölçüm cĜhazları. 

8. Bulut BĜlĜşĜm 

Dosyaların bĜlgĜsayar dışında Ĝnternet üzerĜndekĜ sunucularda saklanması ve 
kullanılmasıdır. Dosyalar bĜlgĜsayarda yer kaplamaz. 

 Örnekler: Google DrĜve, ĜCloud, OneDrĜve, Dropbox, Google Dokümanlar. 

9. Üç Boyutlu (3D) Yazıcı 

DĜjĜtal ortamda tasarlanan nesnelerĜ fĜlament maddesĜ kullanarak katman katman 
fĜzĜksel nesnelere dönüştüren yazıcıdır. Baskı alması saatler veya günler sürebĜlĜr. 

10. DĜjĜtal KĜtaplar (E-KĜtap) 

BĜlgĜsayar, tablet ve e-kĜtap okuyucular üzerĜnden erĜşĜlen kĜtaplardır. Görsel, ses, vĜdeo 
ĜçerebĜlĜr ve metĜn araması yapılabĜlĜr. (Örn: EBA DĜjĜtal Kütüphane) 

 

 



11. Web 2.0 Araçları 

Kullanıcıların Ĝnternette ĜçerĜk üretmesĜne, paylaşmasına ve bĜrlĜkte çalışmasına olanak 
sağlayan etkĜleşĜmlĜ araçlardır. 

 Örnekler: Canva, Kahoot, Padlet, YouTube, Wordwall, PrezĜ. 

12. YenĜlĜkçĜ Sınıflar (FCL) 

ÖğrencĜnĜn öğrenme sürecĜne aktĜf katıldığı, öğrenmeyĜ merkeze alan modern alanlardır. 
TeknolojĜ amaç değĜl, öğrenmeyĜ kolaylaştıran araçtır. 

YENİLİKÇİ BİLİŞİM TEKNOLOJİLERİNİN KULLANIM ALANLARI 

 EğĜtĜm: E-öğrenme platformları, uzaktan eğĜtĜm, e-ödev. 

 Sağlık: DĜjĜtal hasta kayıtları, tomografĜ, akıllı saatle sağlık takĜbĜ. 

 Ulaşım: NavĜgasyon, onlĜne bĜlet, otonom araçlar, trafĜk sĜstemlerĜ. 

 GüvenlĜk: GüvenlĜk kameraları, sensörler. 

 İletĜşĜm: E-posta, görüntülü konuşma. 

 Eğlence: ÇevrĜm ĜçĜ oyunlar, sosyal medya, dĜjĜtal medya. 

 MühendĜslĜk ve MĜmarlık: 3D çĜzĜmler, sĜmülasyonlar, modelleme. 

 ÜretĜm ve SanayĜ: Araba üretĜmĜ, robotlar, 3D yazıcılar. 

 


