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1. DONEM ENTTSTY
YENILIKCI ¥

BILiSIM TEKNOLOJILERI'

Daha iyi bir gelecek, teknolojiyle mimkdan...

4 0
e || o || s
Kesfet Ogren Uygula




Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki yeni, gelismis ve
hayati kolaylastiran uygulama ve araclardir.

Bu araclar veriyi analiz edebilen, problemleri
cozebilen, hatta kendi kendine 6grenip karar
verebilen sistemlerdir. Zamandan tasarruf saglayarak
isleri daha hizhi ve glivenli hale getirir.
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YENILIKCI BILISIM TEKNOLOJILERI

o0
Temel Ozellikler
Akallichir: Veriyi aulgllama,_an.allz etme ve karar verme
yetenegdine sahiptir.
Islemleri saniyeler icinde tamamlar.

Kullaniciyla iletigim kurar.

m Degisen teknoloji ile birlikte kendini strekli gelistirir. o .
Pfrl DAHA AKILL|
e Gunliik yasami kolaylastirir. - ——— INPARAHIZLY
icindedir: —
DAHA GUVENL|
Giivenlik
odakhdir:

ST A internet araciligiyla her yerden baglanti saglar.

Kisisel bilgilerin korunmasini 6nceler.

Dogru sekilde kullaniimazsa;

teknoloji bagimlihdi, siber guvenlik tehditleri,
yanhs bilgi elde etme gibi riskler barindirir.
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YENILIKCi BiLiSIM TEKNOLOJILERI

Temel Kavramlar

Yenilikgi bilisim teknolojileri, teknolojinin akilli ve en yeni halidir. Strekli gelisip
degismekle beraber temel kavramlar su bagliklar altinda toplanmaktadir. Bunlar:

Yapay Zeka Artirilmig -1 Sanal = __ Nesnelerin
(Al) Gergeklik (AR) A" Gercekiik (VR) U interneti (loT)
'¢))| Kodlama Insansiz _ Giyilebilir ®
‘ ve Robotlk,‘f; y i Hava Araglar (IHA) Teknolojiler ButEisn /
: =

Web 2.0
Araclar

Yenilikgi

Ug Boyutlu Dijital
EEJ Siniflar (FCL)

Yazici Kitaplar
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YENILIKGi BiLiSiM TEKNOLOJILERI || [ ||

|
—=le

Yapay Zeka (Al)

insan zekasini taklit ederek makinelerin insan gibi diistinmesini,
2 Yapay Zeka o6grenmesini ve karar vermesini saglayan teknolojidir. Yapay zeka

Gorlntileri

|
tanir \q

o]
Nedir? bir insan degildir, ancak sorulara cevap verebilir, sesleri ve TBOOLO)
goruntuleri taniyabilir, dnerilerde bulunabilir. S DA M
Sorulara Onerilerde
cevap verir / bulunur 88 DUNYA
Makine 6grenmesi ise bilgisayarin kendisine verilen érneklerden /

yola ¢ikarak 6grenmesini saglar. Sosyal medyada ilgileneceginiz
videolarin onerilmesinde, e-posta filtreleme ve giivenlik sistemlerinde
kullanilir.

3 Makinelerin insan beynine benzer sekilde yapay sinir aglaryla
I_:?e"n o6grenmesini saglayan derin 6grenme ise telefonun yiiz tanimasinda,
Ogrenme sesli asistanlarin konusmayi anlamasinda, otonom araglarda ve
fotograflarda nesne tammada kullanilir.

Size nasil
yardimci
. . olabilirim?
) %
& - - ’

- DAHA OGREN
“Size nasil yardimei olabilirim?” sorusuna sesli asistanlar, arama " DAHA KESFET
gecmisinize gore sunulan aligverig onerileri ve izleme aliskanliklariniza HA UYGULA
gore icerik oneren ¢cevrim igi platformlar érnek verilebilir. DA .

™~
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YENILIKCIi BILiSIM TEKNOLOJILERI
Gercek diinya
+

Artlrllm|§ : ' . ital igerik
Gerceklik (AR) "——EUSIFS

= Gercek dinyadaki gorintulerin Uzerine bilgisayar tarafindan r ,
r oA olusturulan gorintl veya ses eklenmesidir. Gergek diinya
AR kaybolmaz; bilgisayar bunun iizerine ekleme yapar. Kamerayi
L J kullanarak hareketi ve konumu algilar. Akilli telefon ya da
- tablette kullanilabilir.

Kullanim Alanlarina Ornekler
8 “

insan viicudunun Diinyanin katmanlarinin Bir kiyafetin lizerinizde Sosyal medyadaki
tic boyutlu incelenmesi kesfedilmesi nasil duracaginin denenmesi yiiz filtreleri
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YENILIKGi BiLiSiM TEKNOLOUILER] || |

Sanal Kullaniciyr gergek diinyadan tamamen soyutlayarak bildfisayar
Gergeklik tarafindan olusturulan; kullaniciya yapay, sanal bir ortamin iginde
Nedir? oldugu hissini veren teknolojidir. Gergek diinya yoktur ve

: tamamen sanal bir ortam vardir.

VR gézllkler kullanilarak tamamen dijital ortam hissi olusturulur.
Nasil VR gozlugun iki kiigiik ekrani, kulakligi ve sensorleri vardir.
Qa||§|r? Kulaklikla ti¢ boyutlu ses verilir. Sensorler yardimiyla kullanici
kafasini gevirdikge ortam goriintlisti de degisir.

Kullanim Uzay yolculuklar, pilotlar icin ucus simiilasyonlar ve i
Alanlan sanal miize gezileri bu teknolojinin kullanim alanlaridrr.

Kullanim Alanlarina Ornekler

Uzay yolculuklan Pilotlar igin ucus simiilasyonlan
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VR ve AR Arasindaki Farklar

YENILIKCI BiLiSIM TEKNOLOJILERI  [|5[Z]] . /

" Artinimis Gerceklik (AR)

Sanal gerceklik artirlmis g;ergeklik
tamamen sanal gg_rc;ek t:'!u nya ve
bir ortamdan olusurken, dijital diinyanin

ORTAM birlesiminden olusur.

Sanal gerceklikte ﬁ artinlmis gergeklikte
VR gozliik gerekirken, akilh telefon ya da

GEREKLI ARAC tablet yeterlidir.

S.a ”?'l gerge:(llk d o artirilmis gerceklik
s"m: asyouqt?r Ia, d sanal miize gezilerinde
::JTlZ ;h'rfsr:. imierde  SETIVNVVEM kullanilr.

' ALANLARI
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Yenilik¢i Bilisim
®D (]
Teknolojisi?
Asagidaki gorselde bir uygulama
araciigiyla gercek dunya Gzerine
sanal icerikler eklenmistir.

Sizce bu uygulama
hangi yenilikci bilisim teknolojisidir?

8 rﬁ r ¥
@ ow
L o i
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YENILIKCI BILISIM TEKNOLOJILERI F:—H \

Nesnelerin Interneti (IoT)

Gunltk hayatta kullanilan cihazlarin internete baglanarak
birbirleriyle ve insanlarla veri paylasmasidir. Cihazlar, sensorleriyle
veri toplayarak internet tizerinden baska cihaza bu veriyi génderir
ve buna gére islem yapar.

Nesnelenn
Interneti (loT)
Nedir?

Ornegin; oda ¢ok sicaksa sensér bunu algilar, bilgiyi internet
Uzerinden diger cihaza génderir. Sistem ne yapacagina karar verir
ve klima otomatik olarak ¢alisir.

Klima, 1sik gibi akilli ev sistemleri, nabiz takibini yapan, adim
Kullanim sayisina gore islem yapan akilli saatler, bir uygulamayla kigin arabanin
Alanlan koltuklarinin isitiimasi, akilli sulama sistemleri bu teknolojinin

yaygin ornekleridir.

Akilli ev sistemleri Akilli saatler Akilli arag sistemleri g ;
(klima, 151k) (nabiz, adim sayisi) (koltuk 1sitma) Akilli sulama sistemleri
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Kodlama
Nedir?

Robotik
Nedir?

Kullanim
Alanlan

Kodlama; bilgisayara, tablete veya robota ne yapacagini
adim adim anlatma isidir. Bunun icin kodlar kullanilir.

Robotik ise bir robotun tasarlanmasi, programlanmasi ve
yapim asamasini icerir. Robotlar sensorleriyle cevresindeki
Is1g1, 1slyl veya mesafeyi algilayan; kodlarla ne yapacagdi
programlanabilen ve motorla hareket edebilen akilll makinelerdir.

Robotik sistemler egitimde, otonom araclarda, hastanelerde,
fabrikalarda, oyun ve eglence alanlarinda aktif olarak
kullanilmaktadir.

Otonom araclarda Hastanelerde Fabrikalarda
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YENILIKCI BILISIM TEKNOLOJILERI [EEI_]

iHA icinde pilot bulunmaksizin uzaktan kumanda ya da yapay zeka
¥ destekli otonom sistemlerle ucabilen, hem sivil hem de askeri
Nedir? alanlarda cesitli amaclarla kullanilan hava araclandir.

insansiz hava araclarina “drone” da denilmektedir.
Ticari kullanim igin izin alinmasi gerekir.
Yasakli olan bolgelerde ucus yapilamaz.

Drone
Hakkinda

Kullanim Fotograf ve video ¢ekimi gibi eglence alanlarinda, tarim alaninda,
Alanl arama kurtarma calismalarinda, giivenlik alaninda ve askeri
el alanlarda kullanilmaktadir.

—®
Fot raivevideo ekimi e ( Arama kurta "y .I : '
\ (:gélen ca'al anI:n) Tanm alaninda qalE?nafarmZT Guivenlik alaninda Askeri alanlarda /
=
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YENILIKCI BILISIM TEKNOLOJILERI

Viicuda takilarak veya giyilerek kullanilan, akill

Giyilebilir telefonlar ve internet tizerinden iletisim kurabilen,

Teknolojiler sensérleriyle veri toplayabilen akilli cihazlardir.

Nedir? Giinliik yagsami kolaylastirmak icin tercih edilen
bir teknolojidir.

Akilli saat, akilli bileklik, akill gozltk, akilli ayakkabi,

Ornekler o e e A
Kullaym  'diven ve deri altina yerlestirilen seker dlcum cihazlari
X?anlarl ornek verilebilir. Saglik, egitim, spor ve giivenlik gibi

alanlarda kullanilmaktadir.

Seker dl¢iim cihazi

(deri alti) 1
eri alti /

\\K Akilh saat Akilli bileklik Akill gozliik Akilli ayakkabi Akill eldiven
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YENILIKCI BILISIM TEKNOLOJILERI

Bulut Bilisim

|

Dosyalarin bilgisayar disinda internet tizerindeki sunucularda

B_l'lu.t saklanmasi ve istendiginde kullaniimasidir. Bulut bilisimle
Biligim dosyalar bilgisayarda yer kaplamaz, kaybolmaz. Dosyalara
Nedir? internet erisimi olan her yerden ulasilabilir ve dosya paylagimi |

kolaydir.

Bu teknoloji Google Drive, OneDrive, iCloud, Dropbox gibi
Nerelerde dosya saklama araclarinda; Google Dokiimanlar, E-Tablolar,
Kullaniir?  Slaytlar gibi calisma araglarinda; Google Meet, Microsoft Teams y/
gibi iletisim araglaninda; YouTube, online oyunlar gibi eglence
amach araclarda vardrr.

Ornek Araglar ve Kullanim Alanlar
®
Loaabs = L

.

3\ Dosya saklama araglari Calisma araclan iletisim araclar Eglence amach araclar L/
Google Drive, OneDrive, iCloud, Dropbox Google Dokimanlar, E-Tablolar, Slaytlar Google Meet, Microsoft Teams YouTube, online oyunlar =
\ s /
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&) TASARLA

YENiLiKQiBiLi$iMTEKNOLOJiLERi \
& DILIMLE

Dijital ortamda tasarlanan nesneleri ii¢ boyutlu fiziksel nesnelere
donustiren bir yazici taridr. Bllgisayarda cesitli yazilimlarla t¢ boyutlu

Nedir? nesne tasarlanir. Bu nesne, dilimleme yaziimlariyla katmanlara ayrilir.
Yazicy, filament adinda bir hammadde kullanarak her katmani sirasiyla
basar ve tasarlanan ti¢ boyutlu nesneyi olusturur.

Ne Kadar Kagida baski almak kisa bir islemken, (i¢ boyutlu yazicidan baski almak  EEE
b cok daha uzun siirer. Mimar boyuttaki bir maketin ti¢ boyutlu baskisini :
Surer? almak saatlerce hatta giinlerce siirebilir.

-

Koronaviris salgininda, maske ve y(iz siperligi basarak saghk ¢aliganlarinin
Kullanim  viriise karsi korunmasina yardimei olunmustur. Egitim kurumlarinda,
Alanlan muhendislik ve mimarlik alanlarinda, oyuncak ve hediyelik esya tretiminde,
robotik ve kodlama alaninda oldukga yaygin bir kullanim alani vardir.

Saglik alaninda Mimarlik ve mithendislik Oyuncak ve hediyelik Robotlk ve kodlama
\ (maske ve yiiz siperligi) alanlarinda esya Uretiminde alaninda

e
Egitim kurumlarinda :
7
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Dijital
Kituphane

TARIHIN
Bilgisayar, tablet, telefon ve e-kitap okuyucular (izerinden Qe 1ZINDE
erisilebilen, kitaplarin dijital platformlara donustirilmis A Lo B ‘
halidir. LA\
gilimin
Gucu

Dijital kitaplar sadece metinlerden olusmaz; gorsel, ses,
video ve etkilesimli 6geleri bir arada icerebilir. Binlerce ) W Texnololt
sayfalik icerigi yaninizda tagimaniza, izerlerine notlar A Lo
almaniza ve metin icinde arama yapmaniza imkan saglar.
Ayrica cevrim digi calisabilir. EBA Dijital KitUphane buna
ornektir.

2 Q = 20¢ el

\ Her yerde Binlerce kitabi Not alma ve Metin icinde Cevrim disi Gorsel, ses, video EBA Dijital
\ kolay erigim yaninizda tagima vurgulama arama yapma calisabilme ve etkilesimli icerik Kitiphane
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Kullanicilarin internette sadece bilgi okumakla kalmayip, kendi
Nedir? icerigini Giretmesine, paylasmasina, yorum yapmasina ve birlikte
calismasina olanak saglayan etkilesimli dijital araclardir.

Hangi Olcme degerlendirme yapma, gorsel ve sunu hazirlama, video ve &
igerikler animasyon olusturma, kavram haritasi hazirlama gibi dikkat ¢ekici
Olusturulabilir? icerikler olusturulabilir.

" Web 2.0 araclari etkilesimlidir. Kullanici icerik olusturabilir,

Ozellikleri bu igerigi diizenleyebilir, yorum yapabilir ya da bu igerigi

Nelerdir? paylasabilir. Sosyal medyada paylasilan video veya gérseller
ornek verilebilir.

£33 v« o §

YouTube
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Yenilikci Siniflar (FCL) &

Nasil Bir

m@ml Ortamdir?

k Unutma!

Yenlllkgl Siniflarda Kullanilan Bazi Teknololller [

\ |

Bilgisayar
ve internet

QO TEKNOLg)
@ ARAnch

3 PROBLEM gfzye
Yenilikci siniflar, 6grencinin pasif bir dinleyici olmaktan ¢ikip -
ogrenme sirecine aktif olarak katildigi bir sinif ortamidir. Bu siniflar;
gelisen teknolojinin etkisiyle 6gretim yaklasimlarinin birlikte kullanildid,
6grenmeyi merkeze alarak iireten, sorgulayan ve problem ¢ézen
bireyler olarak yetismesini saglayan modern alanlardir.

Yenilikgi bir sinif ortaminda 6grencilere dijital beceriler ve yeni 6grenme
deneyimleri kazandirmak icin bilgi ve iletisim teknolojileri araclar kullanilir. ‘ ‘h—!"‘

Bilgisayar ve internet, akilli tahta, (¢ boyutlu yazicilar, MEB kitler, VR gozliikler, i " '
cesitli kodlama araglarn ve Web 2.0 araglar gibi yeni teknolojiler kullanarak
ogrencilerin aktif katilimi saglanr. o

Bu siniflarda teknoloji amag degil,
ogrenmeyi kolaylastiran aractir.

ol

P
o> E’W& s

Akill tahta Ug boyutlu yazici MEB kitler VR gozliikler Kodlama araglari Web 2.0 araglan

-
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Yenilik¢i Sinif Ortami Nasil Olmali? | |

Yenilikci bir sinif; teknolojiyi bilingli kullanan, 6grencinin aktif oldugu, is birligine acik ve yaratici
dusunmeyi destekleyen bir ortam olmalidir. Yenilikgi bir sinif ortami agagidaki ézellikleri tagimalidir:

Fiziksel Dii Sabit bir oturma dtizeni yerine esnek bir oturma diizeni saglanir. Bu dizen Du§U“L
iz uzen ogrencilere hem planlama ve tasarim yapmaya imkan saglar, hem de ister Tﬂsarf‘,

ve Esneklik takim calismasi ister bireysel calisma imkani sunar. j$ Birltgl yap = o
_ | A Uret l;

. . . Is birlikli 6grenme, probleme dayall 6grenme, proje tabanli 6grenme, i £ ' :
o Merkezli 3 BEEINpED yalliogrer proj ) PR B Rl : [y

k| EI"c' | tasanma dayali 6grenme, oyun temelli 6grenme, ters yliz 6grenme ve _ ._ = < 3

Yaklagimlar harmanlanmis 6grenme gibi giincel yaklasimlar kullanilir. &
GELECH

)

Bilgiye ulagma ve onu yapilandirma yollan ogretilerek aktif 6grenme, ’ . 3 - .
yaratici diisiinme, elestirel diisiinme, problem ¢ozme, is birligi ve —
iletisim gibi temel yetkinlikler kazandinlr.

21. Yiizyil
Becerileri

Yaz tahtalar ve kitaplarin yani sira Web 2.0 araglar, programlanabilir devre ;ASARM
Teknoloji kartlan gibi modern teknolojiler de kullanilir. Etkilesimli tahta, bilgisayarlar, ) /7 : ODLAMA
Entegrasyonu tabletler, deney setleri, AR ve VR ekipleri, lic boyutlu yazicilar ve o 1 ROBOTIK

programlanabilir robotlar gibi yeni teknolojiler kullanilir. G : YAPAY ZEKj

R Di o
Degerlendirme  Sadece sinav odakli degil; siire¢ degerlendirme, 6z degerlendirme, P AHATEMZ pig DUNYA
Siireci akran degerlendirme gibi farkll degerlendirme yontemleri kullanilir.

e
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YENILIKCI BILISIMTEKNOLOJILERININ
Kullanim Alanlan 19" 7

Geligen teknoloji ile birlikte yenilikgi bilisim teknolojileri de hayatimizin pek ¢ok alaninda yer almistir.

4
@ Egitimde 2P Saglkta e = Ulasmda EEES
| . Eiren = 1} T
| A ‘ A

Gelis

Akilli tahtalar, tabletler, bilgisayarlar Hasta kayitlaninin dijitallesmesi, Cevrim ici bilet almadan navigasyon

= ALE as| L ; | C : Guvenlik kamerasi; 151k, 151, ses sensorleri
araciigiyla e-6grenme platformlarina bilgisayarli tomografi, akilli saatlerle sistemlerine, uydu sistemlerinden kullanilarak giivenli bir ortam

ulasabilir; uzaktan egitim ve arastirma saglik takibi ¢ok daha hizli ve kolay simUilasyonlara, trafik yonetim sistemlerinden olusturulmasini saglar

yapma, 6dev hazirlama, uzaktan egitim bir hale gelmistir. otonom araglara degin pek ¢ok teknoloji ¥

imkanlarindan yararlanabiliriz.

daha glivenli ulasim ¢oéztimleri sunar.

Gevrim igi oyunlar, animasyonlar,

sosyal medya platformlan, dijital bilgisayar programlan gibi alanla[da :,ZSS&T; Z?t;riag?jrrz:ﬂzr; azlgnl]rI] lelr otj::l;gc;fggﬁrl. /
medya gibi alanlarda kullanilmaktadir. tasarim ve modelleme imkani saglar. teknolojilerin Gretilmesini sagar.
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genis kitlelere ulasma gibi hizl ve
aninda iletisimi saglar.

-0
§ E-posta, gorlintlill ve sesli konusma,




YENILIKCI BILISIM TEKNOLOJILERI \ ¥ Amol"ji
Lirlert .
E:rlcﬂk“”t'nr
p—

Bilisim Teknolojilerinin
Gelecegi

it
N\ /
(=)
konusunu isleyecegiz.
/

Bu haftaki konumuz
burada sona eriyor.

BUGUN _
GGRENDIK
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