5. SINIF 2.DONEM 2.SINAVA HAZIRLIK SORULARI | www.sinanakdemir.com.tr

ilk 7 hafta galisma sorulari igin TIKLAYIN.
9-17. HAFTA calisma sorulari asagidadir.
Sinavda 2.donem 1. Haftadan 17. Haftaya kadar sorumluyuz.

1-) Akis Semasi Nedir?

Bir problemin ¢6zim adimlarinin (algoritmanin), geometrik sekillerle
gorsellestirilmesine akis semasi denir.

2-) Asagidan sembolleri verilen akis semalarinin hangi sekil oldugunu ve ne anlama
geldigini yaziniz.

ELIPS PARALELKENAR DiIKDORTGEN ESKENAR DALGALI
DORTGEN | DORTGEN

Basla-Bitir Veri Girisi islem Karar Ekrana
Verme Yazdirma

3-) Hata ( Bug ) Nedir?

Bir isi yaparken istenilen sonuca ulasilmasini engelleyen yanlis durumlara Hata (Bug)
denir.

4-) Hata Ayiklama (Debugging) nedir?

Algoritma veya programdaki yanlis davranislarin nedenini bulma ve bu hatalar dlzeltme
surecidir.

5-) Temel Hata Turleri nedir? Kisaca aciklayiniz.

So6z Dizimsel Hatalar: Kodlama veya blok yerlestirme sirasinda yapilan hatalardir.
Mantiksal Hatalar: Adimlarin sirasinin yanlis veya eksik olmasi durumudur.
Cevresel Hatalar: Kullanicidan veya ¢alisilan ortamdan kaynaklanan hatalardir.
6-) Geri Bildirim( Feedback ) Nedir?

Bir algoritmanin baska kisiler tarafindan incelenmesi ve gelistirilmesi igin verilen
onerilere Geri Bildirim denir


https://www.sinanakdemir.com.tr/wp-content/uploads/2026/03/Bilisim-Teknolojileri-ve-Yazilim-Dersi-5.SINIF-2.DONEM-1.SINAV-Calisma-SorulariTYMM.pdf

7-) Sabit ve Degisken nedir? 2’ser tane 6rnek veriniz.

Sabit: Program boyunca degeri asla degismeyen verilerdir.

Orn: Dogum Tarihimiz, TC Kimlik Numaramiz, Futbol Macgindaki Hakem Sayisi
Degisken: Program boyunca farkli degerler alabilen verilerdir.

Orn: Yasimiz, Futbol Maginin Skoru, Hava Sicakligi, Boyumuz, Kilomuz

8-) Yazimda kullandigimiz Operatorler nelerdir?

Aritmetik Operatorler: Toplama(+) , Cikarma(-) , Carpma(x) , Bolme(/)
Karsilastirma Operatorleri: Buyuktur(>), Kaguktuar (<), Esittir(=), Esit Degildir(!=)
Mantiksal Operatorler: Ve (And), Veya(Or), Degil (Not)

9) Blok Tabanli Programlama Araclarina 3 tane 6rnek veriniz.
Scratch ¢ Kodla Buyu ¢ Blockly Games ® Code.org ¢ MakeCode ¢ Pictoblox ® mBlock

10) Mblock Programinda Tasarladigimiz karakterin hareketinin sergilendigi béliime
ne denir?

Sahne

11-) Mblock uygulamasinda karakterin yatay ve dikey hareketleri hangi koordinat
dizleminde gosterilir?

Yatay: X
Dikey: Y

12-) MBlock programinda, hangi kod icindeki kodlarin hic durmadan ¢calismasini
saglar?

Surekli Tekrarla
13-) Asagidaki Yesil Bayrak blogunun gorevini yaziniz.

- - Altinayazilan kodlarin Yesil Bayrak dugmesine tiklandiginda
. calismasini saglar.
[

14-) Asagida mblock programinda kullanilan bloklari, uygun islemler ile yanina dogru sayilari

1 Merhaba de €EP saniye

o | *Karakteriistenilen x ve y konumuna getirir.

PO 142 y:anoktasma git

sKlavyeden belirtilen tusa basildiginda kuklaya komut verir.

1 sKarakter 2 saniye boyunca "Merhaba "yazar.

5 sKarakterin secilen renge degip degmedigi kontroliinii yapar. ] 3 yukan ok tusu basihnca

2]
I 4 ! *Belli bir sayida karakterin komutlarinin tekrarlanmasini saélar.] 5 rengine degdi (mi?)



15-) Asagida bulunan kod; kareli defter gérseli lizerindeki kalem nesnesine
uygulanirsa, kalem nasil hareket eder? Kareli gérselin lizerine ¢iziniz

e

16-) Mblock arayliziinde Numaralandirilmis yerlerin isimlerini yaziniz.

. 1- Sahne
1 ‘ 2- Kukla Listesi
& . 3- Kodlama Alani
. 3 4- Kod Bloklari
=] ool 4
e o
[ ]
2 G .
o
] 0
-0

17-) Aksamdan ertesi giin icin "Okul Cantasi Hazirlama" algoritmasinin adimlan
kanisik verilmistir. Dogru siralamayi bosluklara numaralar yazarak belirtiniz.

[2] Ders programini ag.

[6] Gantanin fermuarini kapat.

[1] Basla

[3] Yarinki derslerin kitap ve defterlerini sec.
[4] Kitap ve defterleri cantaya yerlestir.

[5] Kalem kutusunu kontrol et ve gantaya koy.
[7] Bitir



18-) Asagidaki algoritmayi test etmek isteyen Mert, kantinden aldigi 3 farkli Girliniin
fiyatini girmistir. Algoritmanin her bir test adiminda ekrana yazdiracagi
"Toplam_Tutar" degerlerini hesaplayarak tabloyu tamamlayiniz.

Basla

"Simit fiyatini girin", Sayi1

"Ayran fiyatini girin", Sayi2

"Meyve suyu fiyatini girin', Sayi3
Toplam_Tutar = Sayi1 + Sayi2 + Sayi3
Ekrana Toplam_Tutar'in degerini yaz
Bitir

N oAM=

Test Sayi1 (Simit) Sayi2 (Ayran) Sayi13 (Meyve Suyu) Toplam_Tutar

1 15 10 12 37
2 20 12 15 47
3 15 8 10 33
4 25 15 20 60

19-) Tavsan-Havugc labirenti i¢cin c6zim algoritmasi gelistiriniz. Tavsan engellerden
gecemez, ileri komutu 1 kare hareket ettirir, saga don komutu tavsani kendi sagina
90 derece dondiiriir, sola don ise 90 derece soluna dondyiiriir.

1. Basla
v : 2. lleri
|| A M i 3. Sola Don
: ‘» . L L 4. lleri
A\ Ol 5. ileri
: =4 > ! 6. SagaDon
0 / ’ O ' 7. lleri
| ' N ' 8. SolaDon
l _._.._.,S O \ 9. 3Adimilerle
i dinlin 10. Saga Don
‘ i S i 11.4 Adim llerle
| ] 12. Sola Dén
I% | | g 13.1lerle
i | / | 14. Bitir




Basla

|

Kenar1

|

Kenar2

|

Cevre=(Kenar1+Kenar2)*2

Cevre

Bitir

20-) Yandaki akis semasinin gorevi; kisa ve uzun
kenar uzunluklari kullanici tarafindan girilen bir
dikdortgenin alanini hesaplayarak ekrana
yazmaktir.

Kullanici bu akis semasini test etmek igin 4 ayn
deneme yapmistir. Tablodaki bosluklari akis
semasina gore doldurunuz.

Test Kenar1 Kenar2 Cevre

1 4 8 24
2 6 10 32
3 5 12 34



