e 5. SINIF BiLiSIM TEKNOLOJILERiI VE YAZILIM @ 2. DONEM . 12. HAFTA

— YAZILIM TASARIMI VE PROGRAMLAMA —

YAZILIMDA KULLANILAN
BILESENLER - 2

B DONGU YAPILARI B KARAR YAPILARI
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Hatirlayalim
& Tartisalim

? SORU

Bir problemi ¢cozerken islemleri gelisiguizel mi,
yoksa belirli bir siraya gore mi yapiyorsunuz?

® TARTISMA

Bir isi duizenli ve hatasiz yapabilmek icin
adimlann acik ve net olmasi neden gereklidir?

a @ssinanakdemir

@ www.sinanakdemir.com.tr

KARSILASTIRMA

X Gelisiguizel

4. Malzeme al
2. Sonucu yaz
1. Kontrol et

5. Basla

3. Planla

° @ssinanakdemir

v Diizenli Adimlar

Problemi anla

Planla

Malzeme hazirla

Uygula

Kontrol et



%

iLKBAHAR

Hayatin icinden
Donguler

? SORU

MEVSIM

Her sabah yuzunu yikaman, S e
DONGUSU

dis fircalaman bir dongu mudur?

& ORNEKLER

® Mevsimlerin sirasiyla gelmesi

® Tohumdan meyveye yasam sertiveni
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MAC SKORU ® CANLI

Dusunelim '... ‘...

2 2

DONGU KAYDI — Her Gol = Ekran Giincellenir

® SORU

Bir spor karsilasmasinda skor arttikca
sonucun ekrana yazilmasi tekrarlayan bir

1 A Takimi gol atti 1-0
islem midir?
2 B Takimi gol atti 1-1
3 A Takimi gol atti 2-1
Her gol / say1 — ekran glincellenir — tekrar bekle
] — yeni gol... Bu bir déngudiir! 4 B Takimi gol atti 2-2

S Evet! Her gol tekrar eden ayni islemi calistinr — Bu bir
DONGUDUR
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Dongu Nedir?

. Dongu, bir isin belli bir diizen icerisinde tekrar tekrar yapilmasidir.

® MEVSIM DONGUSU T BiTKi YASAM DONGUSU
y
ilkbahar Yaz Sonbahar Kis Tohum Filiz Biiyiir Gicek Meyve Yeni
duser cikar acar verir tohum

Tohum — filiz — bliyime — ¢icek — meyve — yeni tohum...
ve dongii yeniden baslar!

6 Cevrenizi gozlemleyerek bu gibi pek cok dongliyl fark edebilirsiniz. Sizin de cevrenizde gozlemlediginiz dongiiler
var mi?
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Programlama ve Dongu

. Dongl; baslangic ve bitis arasinda ayni islemlerin tekrarlanmasidir. Bilgisayar programlarinda da bazi
islemlerin tekrarlanmasi gerekebilir.

i Tramvay Donglisi \3 Termostat Dongiisiu
Belli saat araliginda her dakikada bir ayni duraktan gecer. Sicaklik belirli dereceye ulasana kadar kombizi calistirir.
1  Tramvay duraga gelir - 1 Sicaklgi ol
2 Yolcular iner / biner — 2 Hedef dereceye ulasti mi?
3 1 dakika bekler - 3 Hayir —» Kombiyi calistir
4 Hareket eder - 4 Evet — Kombiyi durdur
B Her dakika tekrar eder B Hedef dereceye ulasana kadar tekrar

= Bu tiir islemlerde bilgisayar programi icerisinde dongu komutlari kullanmilir.
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Dongu Kullaniminin Amaci

b

ﬁ Aym komutlan tekrar tekrar yazmaniza gerek kalmaz.
. Programinizin kodlan daha kisa ve anlasilir hale gelir.
Bilgisayara bir islemi kac kez veya ne zamana kadar tekrar edecegini belirtebilirsiniz.

‘\\ Komutlarinizdaki hatayi bulmak ve duzeltmek kolaylasir.

, Dongiiler; tekrarlayan islemlerin verimli calismasini, kodun anlasilabilir ve yonetilebilir hale gelmesini saglar.
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Dongu Yapilar

Dongililer, kod bloklarinin belirli bir sayiya ulasana veya bir kosul saglanana kadar tekrar tekrar calismasi temeline

dayanir.

1 Sayiya Bagli Dongii
o Tekrar sayisi bellidir

e Kosul sayiwya bakar

. 2 ORNEK
' Bir turnuvada puan siralamasina gore ilk 10'a giren
ogrencilerin belirlenmesi sayiya bagl donguddr.

a @ssinanakdemir

2 Kosula Bagli Dongu

e Tekrar sayisi belli degildir

e Bir duruma bagldir , kosul duruma bakar

.,  ORNEK
Oda sicakligi 21°C olana kadar kombinin calismasi ve
hedef sicakliga ulasinca durmasi kosula bagl dongudiir.
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Kosula Bagli Dongliler

Kosul TRUE (Dogru) oldugu siirece dongu calisir.
Kosul FALSE (Yanls) oldugunda déngi sonlanir.
Tekrarin ne zaman bitecegi 6nceden bilinmez.

B TRUE — Dongii devam

X FALSE — Dongii biter
eder

% ORNEK: SERA SICAKLIK KONTROLU
1 Program baslar
2 Sensorden sicaklik okunur — T degiskenine atanir
3 T <3 mu?— EVET — Ekrana "UYARI" yazilir — 5. adima git
4 HAYIR — Kosul saglanmadi, 2. adima geri don

5 Program sona erer

DONGU BLOGU — Kosul false olana kadar

a @ssinanakdemir @ www.sinanakdemir.com.tr

BASLA
Sensorden sicaklik oku
T degiskenine ata

T<3?
(Sicaklik 3°C altinda mi?)

A UYARI

ekrana yaz

4[ 2. adima geri don ]

&
~

[ Ciftci uyarildi, program durdu v ]

° @ssinanakdemir



Sonsuz Dongu

BASLA
Durdurma kosulu olmaz veya yanlis yazilirsa dongu hic
bitmez.
%[ Dongii islemi calisir ]

Bu tur hatali yapilara sonsuz dongi denir ve bir

programlama hatasidir.

Kosul saglandi mi?
(Hicbir zaman FALSE olmaz)

Kosul hicbir zaman FALSE olmaz — Program EVET

A sonsuza kadar calisir — Bilgisayar takilir!

TEKRAR TEKRAR TEKRAR...

ORNEKLER

9 ‘ Cocuk & Anne Yasi

"Cocugun yasi annesinin yasindan buyuk olana kadar
tekrarla" — Bu kosul asla gerceklesmez!

!
3 Trafik Isig [ A Programlama Hatasi! ]

Isigin yesile donmesi icin komut yazilmazsa araclar asla
hareket edemez — Sistem dongiide kalir!
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® ETKINLIK

Dusun & Tartis

@ Gorev: 1'den baslayarak rakamlan birer artirarak 50'ye kadar siralayan programin akis semasini hazirlayin.
Dongu kullanan ve kullanmayan iki farkli coziim yolu deneyin.

1 Dongiisiiz ¢ézduglinizde kag 2 Dongii kullaninca kag adima 3 50 yerine 1.000 veya 1.000.000
adim gerekti? Bu yolun zorlugu indi? Bu yolun avantaji neydi? olsaydi hangi yolu tercih
ne oldu? ederdiniz? Neden?

@ Fikirlerinizi paylasin — hangisi daha verimli, neden?
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® ETKINLIK

POS & PIN
Akis Semasi

AKIS SEMASI — BOSLUKLARI DOLDURUN

Bir POS cihazinda 3 kez PIN kodu girilmesine izin
veren, 3. hatali giriste ekrana "PIN Bloke" yazan
programin komutlarini akis semasindaki bos
kutulara yerlestiriniz.

@ KOMUTLAR — Dogru Yere Yerlestir
© PIN Bloke Sayac = Sayag + 1 B islem Onaylandi
Sayac = 3 mi? @ BASLA PIN Dogru mu?
Sayag =0 PIN Gir ® BITIR @® BITIR

Tekrar Dene

ipucu: Sekillere dikkat et — her komut farkl bir
sekle gider!

?
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® ETKINLIK

Su Deposu
Akis Semas:

Bir su deposunun seviyesi dolana kadar her 10 saniyede bir olcum yapan
sistemde,
su seviyesi 100 cm'ye ulastiginda vanalar kapanmalidir.

Bu sisteme ait akis semasini ciziniz.

1 Bu sistem hangi tiir dongtiye ornektir? 2 Dongunun baslangic ve bitis kosulu ne
Neden? olmaulidir?
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mBlock — Dongu Bloklar:

B SAYIYA BAGLI DONGU B KOSULA BAGLI DONGU

icindeki komutlan belirtilen sayi kadar tekrar calistirir. Kosul gerceklesene kadar icindeki komutlan tekrar calistirir.
Kutucuktaki sayiyi degistirerek tekrar sayisini ayarlayabilirsin. Kosul saglandigi anda déngu durur.
¥ Ornek: 10 6grenciyi listele — 10 defa tekrarla % Ornek: Sicaklik 100°C olana kadar i1sit olana kadar
— tekrarla
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— YAZILIM TASARIMI VE PROGRAMLAMA —

KARAR
YAPILARI

B Eger/ Degilse v Kosul & Sonucg
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Hatirlayalim

Bir yazilm hazirlanirken programin karsilasabilecegi her ® siMDi DUSUNELIM

durum onceden dustuinulur ve programa eklenir. Cunku

bilgisayarlar insanlar gibi diisiinemez, sezemez ya da aklina Programda eksik kurallar olursa
gelince karar veremez. neler olur?
Onlar sadece kendilerine 6gretilen kurallara gore calisir. ' Fikirlerinizi arkadaslarinizla paylasin ve tartisin.

Yazdigimiz her blok aslinda bilgisayara verdigimiz bir
kuraldir. Eger bir durum icin kural yazilmamissa, bilgisayar

o durumda ne yapacagini bilemez.
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Karar Yapilarn Nedir?

. Karar yapilan, belirli bir kosul ifadesine gore bilgisayarin farkli islemler yapmasini saglar. Bir kosul
ifadesi dogru ya da yanlis olabilir.

. TRUE — DOGRU x FALSE — YANLIS
Kosulun Dogru Olmasi Kosulun Yanlis Olmasi
Sartin saglandigini gosterir. Sartin saglanmadigimi gosterir.
Bilgisayar bu duruma ait komutu calistinir. Bilgisayar farkl bir yolu izler ya da durur.
’ Karar yapilar sayesinde her duruma farkl tepkiler verebilir — tipki insanlarin gunluk kararlan
program uygun gibi.

a @ssinanakdemir ® www.sinanakdemir.com.tr ° (@ESLHELELG 1



Karar Yapisi Kod Bloklar

1 Eger ise Blogu 2 Eger ise Degilse Blogu

Verilen kosul saglaniyorsa "eger" blogu icindeki kodlar
calisir.

Kosul saglanmiyorsa bu blok atlanarak diger islemler

Kosul saglanmiyorsa "eger" blogundaki kodlar;
devam eder.

kosul saglanmiyorsa "degilse" blogundaki kodlar calisir.
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Karar Yapisi — Ornek Uygulamalar

B Sinav Notu Kontrolu @& Engelden Kacan Robot

Geri Git ve Dur

Sadece Eger: Robot sadece 6nlinde bir engel gordiguinde tepki verir. Engel
yoksa yoluna devam eder.

Bu yapida sart saglanirsa (50'den buyukse) ilk bolim, saglanmazsa ikinci
bolim calisir.
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mBlock ile Uygulama Zaman

Eger klavyeden "Bosluk" tusuna basiliyorsa panda "Miyav" Eger panda fare imlecine degiyorsa boyutunu %150 yap,
sesini cikarsin, basilmiyorsa sessiz kalsin. degmiyorsa normal boyutuna (%100) dondiir.

Defa tekrarla dongtistinii kullanarak pandaya bir Kare Sirekli tekrarla dongustu ile pandanin sahnede siirekli
cizdirin. (4 defa tekrarla: Git ve Don). saga-sola gitmesini ve kenara gelince sekmesini saglayin.

. Haftaya: Blok Tabanl Ortamda Yazilim Gelistirme ve mBlock programini detaylica gorecegiz.
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