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1. DONGU YAPILARI

Bir islemin belirli bir sarta bagli olarak veya belirli bir sayida tekrar edilmesi suirecine
denir.

o Ginliik Hayattan Ornekler: Mevsimlerin sirasiyla gelmesi, bir tohumun meyveye
dénlsme seruveni.

e mBlock'ta Dongii Bloklari:

o Siirekli Tekrarla: igine yazilan kodlarin program durdurulana kadar
sonsuza dek ¢galismasini saglar.

o ...DefaTekrarla: islemin belirli bir sayida (6rnegin 10 kez) yapilmasini
saglar.

o Olana Kadar Tekrarla: Belirlenen bir sart gerceklesene kadar islemin
devam etmesini saglar.

2. KARAR YAPILARI

Programin akisinda belirli bir sarta (kosula) gore farkli yollarin izlenmesidir. Bilgisayarin
"karar vermesini" saglar.

o Temel Kavramlar:

o TRUE (Dogru): Kosulun saglandigini ifade eder. Program belirlenen islemi
yapar.

o FALSE (Yanlsg): Kosulun saglanmadigini ifade eder. Program islemi atlar
veya farkli bir yolu izler.

o mBlock'ta Karar Bloklari:

1. Eger ise: Sadece kosul dogruysa (saglaniyorsa) icindeki kodlar calisir.
Kosul yanlissa blok atlanir.

2. Egerise / Degilse: Kosul saglaniyorsa "Eger" kismi, saglanmiyorsa
"Degilse" kismi calisir. (Mutlaka iki yoldan biri segilir).



