TURKIYE YUZYILI MAARIF MODELI

5. SINIF BiLISIM TEKNOLOJILERI

ALGORITMA TEST ETME
GERI BILDIRIM ALMA

| Yazilim Tasarimi ve Programlama Temasi

.

Hata (Bug) Nedir? Uygulamali Test
Sistemdeki aksakliklari fark etme, nedenlerini "Okula ge¢ kalma" gibi gunluk hayat problemlerini
sorgulama ve "Debugging" sureciyle tanisma. algoritmayla ¢6zme ve adimlari deneme.
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ALGORITMALARIMIZI TEST EDELIM
VE HATALARI AYIKLAYALIM!

5. Sinif Bilisim Teknolojileri ve Yazilm

» BASLA &3 ISLEM & TESTET ™ SONUC

-------------------------------------------------------------------------------------------------------

"Bugtin gelistirdigimiz algoritmalaritest etmeyi ve karsilastigimiz
hatalari nasil diizeltebilecegimizi 6grenecegiz. Hazirsaniz '
baglayallm!"

------------------------------------------------------------------------------------------------------
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HATIRLAYALIM: ALGORITMA NEDIR?

Algoritma, bir problemi ¢6zmek ya da bir isi yapmak i¢in izlenmesi gereken adimlarin
belirli bir sirayla yazilmasidir.

¥ Asagidaki adimlaridogru siraya koyunuz!

Dis macununu firganin Gizerine siir.

[ Dis fircasini al. j

Dis firgasini yika ve yerine koy.

Disleriniiyice fircala.
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ELIF'IN DENEYI (DUSUNELIM)

I | Deney Hikayesi

Elif, fasulye deneyi yapiyor. Fasulyeleri kaba koyup
Uzerini pamukla kapatiyor.

Fasulyeler Cimlenmedi...

Bir ay sonra baktiginda fasulyeler cimlenmemis!

& Tartisalim
Elif neyi hatali yapmis olabilir?

Siz olsaydiniz nasil bir algoritma
kurardiniz?
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"Bir yemek veya yol tarifi
olusturdugumuzda
dogru calisip ¢calismadigini
nasil anlariz?"

© WM o

Yemek Tarifi Yol Tarifi Test Etmek
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ALGORITMADA TEST ETME

@ & SimdiSira Sizde!

Test Etme Nedir?
"Test Etme" kavramini, anlamini

degistirmeden kendi ctimlelerinizle
nasil ifade edersiniz?

Hazirladigimiz bir algoritmanin
belirlenen amaca ulasip ulagsmadigini,
dogru calisip caligmadigini kontrol
etme surecine TEST ETME denir.

Haydi, distincelerimizi paylagalim!

www.sinanakdemir.com.tr ssinanakdemir @ ssinanakdemir



HATA (BUG) NEDIR?

ﬁ @® Ornekler

Mesaiji yanlis kisiye gondermek.
Hata (Bug) Tanimi o Jryaniig kislye g
Bir isi yaparkenistenilen sonuca ulagiimasini B islem sirasini kangtirmak.

engelleyen yanlis durumdur.

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

"Bilisim diinyasinda hatalara 'Bug' yani 'Bécek’ diyoruz. EGer programimiz istedigimiz
gibi calismiyorsa, iceride bir yerlerde bir 'bug' var demektir. "

pmmmmm————
Vemmmmmmmmmm=

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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"BUG" TERIMI

4 N
Thomas Edison Mark Il Bilgisayari Grace Hopper
llk kez mekanik arizalarn Gercek birbécegin (giive) Ekibiyle birlikte bu olayi
tanimlamak igin "Bug" sisteme girerek caligmayi "Gercgek bir bocegin sebep
kelimesini kullandi. durdurmasiyla terim resmilesti. olduguilk hata" olarak not etti.

- J

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

"Eskiden bilgisayarlar koca bir oda kadardl. Bir giin bilgisayar bozuldugunda, icindeki
parcalarin arasina gercek bir bocek girdigi fark edilmis! O glinden beri yazilim hatalarina
'‘Bug’ deniliyor. "

o Ty,
N NsEesssssssss.---

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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HATA AYIKLAMA (DEBUGGING)

Hata Ayiklama: Algoritma veya programdaki yanlis davraniglarin nedenini bulma ve
diizeltme siirecidir.

-------------------------------------------------------------

> S6z Dizimsel Hatalar 4
Kodlama veya blok yerlestirme hatalari. . i

i "Hatalari bulup diizeltme :

o Mantiksal Hatalar : islemine Debugging diyoruz. :
®®® Adimlarin sirasinin yanlis veya eksik olmasi. i Hatalari ¢ ana grupta :
toplayabiliriz..."

O Cevresel Hatalar
= Kullaniciya veya ortama bagl hatalar. i i

-------------------------------------------------------------

www.sinanakdemir.com.tr ssinanakdemir @ ssinanakdemir



HATA TURLERI: ORNEKLENDIRELIM

ab; S6z Dizimsel % Mantiksal &N Cevresel
DOGRU KOMUT: BEKLENEN: BEKLENEN:
"BASLA" (Algoritmaninilk adimi) Corabi giy -> Ayakkabiyibagla. Programininternet Gizerinden veri
cekmesi.
HATA (BUG): HATA (BUG):
"BSALA" (Yazim hatasi yapilmasi veya Ayakkabily giy -> Corabi Ustlne gek! HATA (BUG):
blogun yanlig yere takilmasi) (Siralama Yanlig) internet kablosunun gikmasi veya

bilgisayarin sarjinin bitmesi.
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GERI BILDIRIM NEDIR?

m Bir algoritmanin baska kisiler tarafindan incelenmesi ve geligtiriimesiigin verilen
onerilere Geri Bildirim denir.

4 I
Kor Noktalar Daha Hizl Coziim Anlasilirlik
Kendi yazdigin algoritmadaki hatalari Farkli beyinler, problemin ¢6ziimiiigin senin Eger arkadasin algoritmani takip
gormen zordur; bir bagkasi onlarn kolayca aklina gelmeyen daha kisa yollar sunabilir. edebiliyorsa, kodun herkesigin net ve
fark eder. dogru demektir.
o J

@ "Eniyialgoritmalar, geribildirimlerle miikemmellegir!"
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HATALI CAY DEMLEME ALGORITMASI

o 999
Caydanliga su koy. '>
2 Suyu kaynat.
: |
@ Cayibardagakoy. HATA! i "Buradaki mantik hatasini
\_ J ‘ oo . i
p X 5 fark ettinizmi? Cay ;
@ Bardagasicak suyu ekle. HATA! : bardaga degil, 6nce i
G J : s , :
p - i demlige konulmaliydi! 5
A Cayidemlige koy. GEG KALDIN! i Siralama yanlig oldugunda
- J I i

sonuc¢ da hidsran olur. "

~. .
..............................................
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YEMEK ALGORITMASI
(BUG'LARI BULALIM)

@ Tabaklar yika.

@ Yemegitabaga koy.

@ Yemegiye.

(2) Sofrayaotur. 4 "Hadi bu algoritmadaki 'bug'lari
ayiklayip dogru siraya dizelim. "

(?) Yemedgipisir. N eeemmmeemmeemmeeemmeeemmeeemeeemeeeemmeeemmeeent g
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ROBOTUN HARITAS| VE ALGORITMASI

£} Algoritmayi Sen Yaz!

- :

i "Robotumuzun tiim ¢icekleri toplamasiicin
hangi komutlari vermemiz gerekiyor?

Haydi, haritaya bakarak algoritmayi hep
beraber kuralim!"

---------------------------------------------------------
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ALGORITMAMITEST EDIYORUM

o i~ .
A PROBLEM: a° Kendini Degerlendir

Sabah okula zamaninda gidememe problemi. . . .
"Hatalarn nasil fark ettin ve nasil dizelttin?"

(/) Kendi ¢éziim algoritmani olugtur.

'7 ‘,II
© Adimlarn birebir uygulayarak test et. adim neydi? Neden

[ "Algoritmayi olustururken en gok zorlandigin

(. Eksik veya hatali (bug) adimibuil.

2= Arkadaslarinla paylas ve geribildirim al.
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SON.

"Bugun algoritmalarimizdaki hatalari nasil
avlayacagimizi 6grendik. Bir sonraki derste
gorusmek tzere!"

© GELECEK DERS: Yazihmda Kullanilan Bilesenler
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