PROBLEM BELIRLEME VE ALGORITMA OLUSTURMA-2

1. Problem C6zme Asamalari

Gunluk hayatta karsilastigimiz bir sorunu ¢ozerken su 5 adimi izleriz:

1.
2
3.
4

5.

Problemin Tanimlanmasi: Sorunun ne oldugunu net bir sekilde belirlemek.
Nedenlerin Belirlenmesi: Problemi olusturan sebepleri bulmak.

Cozium Yollarinin Disiinlilmesi: "Neler yapabiliriz?" sorusuna cevap aramak.
En Uygun Coziimiin Secilmesi: Cozum yollari arasindan en mantiklisini segcmek.

Coézimun Uygulanmasi: Secilen plani hayata gegirmek.

2. Algoritma Nedir?

Bir problemin ¢6zUmu icin tasarlanan, belirli bir sirasi olan igslem basamaklarina algoritma denir.

Algoritma Yazarken Dikkat Edilecek Kurallar:

Mutlaka "BASLA" ile baslar, "BITIR" ile biter.
Basit, acik ve anlasilir bir dil kullanilir.
Adimlar mantiksal bir sira ile yazilir.

Cumleler emir kipi (yap, al, koy vb.) ile kurulur.

3. Ornekler

Ornek 1: Soguk Ayran Yapimi

Girdiler (Malzemeler): Yogurt, Su, Tuz, Buz

1.
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BASLA

Yogurdu kaba koy.

Su ve tuz ekle.

Koépurene kadar cirp.
Bardaga doldur ve buz at.

BITIR

Ornek 2: Dis Fircalama Algoritmasi

Girdiler: Dis fir¢casi, Dis macunu, Su

1.

2.

BASLA

Fircayi eline al ve islat.

Macunun kapagini ag ve fircaya sur.
Dislerini en az 2 dakika boyunca fircala.
Agzini ve firgcani bol suyla yika.

Fircayi yerine koy.

BIiTiR



Ornek 3: Omlet Yapma Algoritmasi
Girdiler: Yumurta, Yag, Tuz, Tava

1. BASLA

2. Yumurtalari bir kaseye kir.

3. Tuz ekle ve iyice cirp.

4. Tavaya az miktarda yag koy ve Isit.

5. Karisimitavaya dok ve pisir.

6. Sicak servis et.

7. BITIR

Ornek 4: Okula Hazirlanma Algoritmasi (Senin Sunumundaki Problem)
Girdiler: Okul cantasi, Kiyafetler, Alarm

1. BASLA

2. Alarmi kur ve vaktinde uyan.

3. Elinive ytzinu yika.

4. Okul kiyafetlerini giy.

5. Kahvaltiniyap.

6. Aksamdan hazirladigin cantani al.

7. Evden cgik.

8. BITIR

4. Onemli Not: Toplumsal Sorumluluk

Problem ¢ozerken sadece kendimizi degil, cevremizdeki toplumsal sorunlari da fark etmeliyiz. C6zim
uretmek hepimiz icin bir sorumluluktur.



