AKIS SEMASI| SEMBOLLERI VE GOREVLERI

Akis Semasi Nedir?

Bir problemin ¢o6zim adimlarinin (algoritmanin), geometrik sekillerle
gorsellestirilmesine akis semasi denir.

NEDEN AKIS SEMASI KULLANIRIZ?

1.

2.

Gorsel Hafiza: Algoritmayi okumak yerine "bakarak" bir bakista anlamayi saglar.

Hata Kontrolii: Eksik adimlari veya mantik hatalarini (agikta kalan oklar gibi)
goérmeyi kolaylastirir.

Evrensel Dil: Dunyadaki tum yazilimcilar ayni sekilleri kullandigi i¢in ortak bir
dildir.

Kodlama Hazirligi: Karmasik problemleri klicuk parcalara bolerek kod yazmayi
hizlandirir.

Unutma: Akis semasi, kod yazmaya baslamadan once c¢izilen programin projesidir.

TEMEL SEMBOLLER VE ANLAMLARI

1. ELiPS -

Gorevi: Algoritmanin BASLA ve DUR (BITiR) noktalarini gosterir.

Ornek: Her sema mutlaka bir elips ile baslar ve biter.

2. PARALELKENAR -

Gorevi: Disaridan VERI GIRIiSI (Input) yapildigini gésterir.

Ornek: "Bir sayi giriniz", "Kullanici adini gir" gibi komutlar.

Gorevi: ISLEM, atama veya matematiksel hesaplamalari temsil eder.

4. ESKENAR DORTGEN (BAKLAVA DIiLiMi)

Ornek: "Toplam = A + B", "Sayiyi 2 ile carp."

Gorevi: KARAR VERME adimidir. "Evet" veya "Hayir" seklinde iki ¢ikisi vardir.

Ornek: "Sayi sifirdan biiyiik mii?", "Sifre dogru mu?"



5. DALGALI DORTGEN —

Gorevi: Sonucu ekrana veya kagida YAZDIRMA (Output) adimidir.

o Ornek: "Sonucu ekrana yaz", "Gegctiniz mesajini goster."
6. EJ YON OKLARI (AKIS CiZGIiLERI) \A
Gorevi: islem adimlarinin hangi yone dogru ilerledigini gosterir.

e Kural: Oklar asla birbirinin tizerinden gecmemeli ve kesismemelidir.

2. Onemli Kurallar
« Herakis semasi mutlaka BASLA ile baslamali, DUR (BIiTTi) ile bitmelidir.
o Akis cizgileri (oklar) asla birbirinin Uzerinden gegmemeli ve kesismemelidir.

e Oklar her zaman bir sekilden ¢ikip diger sekle girmelidir (baglantisiz ok
kalmamalidir).

3. Ornekler

Soru: Girilen iki sayly1 toplayip sonucu ekrana yazdiran akis semasi adimlari:

L

/ Sayit'i oku :

. ' sayi2yioku /

I

‘ Toplam = Sayi1 + Sayi2 ‘

i

/" Toplam yazdir

Bitir



Soru: Bir kenari girilen karenin alanini hesaplayan akis semasi

Alan = Kenar * Kenar

Alan1 yazdir

Soru: Girilen Ortalama notu 50 ve 50°’den buytikse ekranda gecti degilse kaldi yazan akis

semasi

Ortalama'y1 oku

Ortalama >= 50

Evet

i Hayir
Gecti yazdir / Kaldi yazdir ;




