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PROBLEM BELIRLEME
VE ALGORITMA-3

‘ Yazilim Tasarimi ve Programlama Temasi }

A e
o0

Akig Semalari Mantiksal Operatorier
Algoritmalarin standart geometrik sekillerle gérsellestiriimesini Karar verme sireglerini ve islem adimlarini semalar iizerinde
kesfediyoruz. kurguluyoruz.
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AKIS SEMASI NEDIR?

. Algoritma adimlarinin goérsel GRS e e
olarak ifade edilmesidir.

BASLA

. BASLA

. LAMBA YANIYOR MU? KARAR
HAYIR: FISI TAK e
EVET: AMPULE BAK

BITIR iSLEM

® Karmasik siiregleri basitge

anlamamizi saglar.

g B W =

BiTiR

wwm . sinanakdemir.com. tr ssinanakdemir ® ssinanakdemir



NEDEN AKIS SEMASI KULLANIRIZ?

:= Go6zum adimlarini dizenli bir sekilde ortaya
cikarir.

{7t Hatalari daha kolay bulmamizi saglar.

HATA AYIKLAMA
(/) Program yazmaya baslamadan énce plan

yapmamiza yardimci olur.
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AKIS SEMASI SEMBOLLERI -1

[SEMBOLiSMi:ELiPS } ( BASLA )

Q GOREVI: Akis semasinin baslangig ve \L
bitis noktasidir.

° (]
: : : ( BITIR )
@ Her alis semasi bir ELIPSLE BASLAR ve bir ELIPSLE BITER.

wwm . sinanakdemir.com. tr ssinanakdemir ® ssinanakdemir




AKIS SEMASI SEMBOLLERI - 2

SEMBOL iSMi:
DIKDORTGEN

~

GOREVi
Yapilacak bir ISLEMIi veya eylemi
gosterir.

KULLANIM ALANLARI

Matematiksel hesaplamalar ve deger
atama islemleri icin kullanilir.
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TOPLAM = SAYI1 + SAYI2

ssinanakdemir
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AKIS SEMASI SEMBOLLERI - 3

SEMBOL iSMi:
PARALELKENAR

GOREVI

Kullanicidan veri alma (INPUT) veya
kullaniciya veri génderme (OUTPUT)
adimlandir.

ORNEK

"BiR SAYI GIRINiZ" komutu bu sekille
gosterilir.
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& SAYIGIiRINiZ

ssinanakdemir
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AKIS SEMASI SEMBOLLERI - 4

SEMBOL iSMi: ESKENAR
DORTGEN

GOREVi

Bir kosulun kontrol edildigi ve
yollarin ayrildi§i (EVET/HAYIR)
durumlari gésterir.

KOSUL
KONTROLU

KULLANIM ALANLARI

Dallanma noktalari ve kosul
ifadeleri.
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AKIS SEMASI SEMBOLLERI - 5

SEMBOL iSMi: DALGALI
DORTGEN

GOREVI

Programin rettigi sonuglarin ekrana
yazdirilmasini veya ¢ikti alinmasini
gosterir.

KULLANIMI

Genellikle algoritmanin son adimlarinda
"SONUCU YAZ" demek icin kullanilir.
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TOPLAM

ssinanakdemir
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AKIS SEMASI SEMBOLLERI - 6 (YON)

SEMBOL iSMi: @ DOGRU KULLANIM
YON OKLARI (AKIS CiZGiLERI) —_
GOREVi:

Semanin akis yoniini gosterir ve tim
sekilleri birbirine baglayarak algoritmayi
ilerletir. © YANLIS (KESISEN)

ONEMLI: AKIS CiZGILERi ASLA BiRBiRIiYLE
KESiSMEMELIDIR!
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ORNEK: TOPLAMA ISLEMI

-

| 1. BASLA N
/ SAYI1, SAYI2 GiR /
| 2. 1. Sayiy gir, 2. Sayiyi gir i
SONUG = SAYIT + SAYI2
| 3. Sonug=Sayil + Sayi2 v
| 4. Sonucuekranayazdir SN
| 5. BITIR il

(o)
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ORNEK 2: PUAN ORTALAMASI

SENARYO

iki yazili notunun ortalamasini bulma.

1. BASLA

3. Ortalama=(P1+P2)/2
4. Ortalamayi ekrana yazdir.

5. BITIR

I 2. Puan1ve Puan 2 degerlerinial.
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)

4

/ P71, P2 NOTLARINIAL /

.4

ORT=(P1+P2)/2

+

ORT

(e )
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ORNEK 3: KOSULLU YAPI

1. BASLA

2. ORTALAMANOTUNUAL

ORTALAMA =50 Mi?

4. EVETISE:"GEGTIiNiZz" YAZDIR

5. HAYIRISE: "KALDINIZ" YAZDIR

6. BITIR

I S S T NN
()]
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i

ORTALAMA NOTUNU AL

GECTINiZ KALDINIZ

ssinanakdemir
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ORNEK 4: EHLIYET ALABILIR MIYiM?

ALGORITMA ADIMLARI

1. BASLA
2. YAS degerini kullanicidan al.
3. EGER YAS >= 18 ise;

Ekrana "Ehliyet Alabilirsin" yaz.
4. DEGILSE;

Ekrana "Ehliyet Alamazsin™ yaz.
5. BITIR
SIRA SiZDE!

Sol taraftaki algoritma adimlarina uygun dogru sekilleri
kullanarak akis semasini defterinize gizin.
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AKIS SEMASI CiZiM ALANI

Buraya Dogru Sekilleri Ciziniz...

ssinanakdemir
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NELER OGRENDIK? (OZET)

4 N\
GUNUN KRITIK NOTLARI
Algoritmanin gorsel haline Akis Semasi BASLA/BITiR n VERI GiRisi
* de?'lil'. 9 : $ Algoritmanin siniri Kullanicidan bilgi alma
+# Her sema mutlaka BASLA ile baslar, BITiR
ile biter.
% Akis cizgileri asla birbirini kesmez.
+# Karar yapilarinda oklar EVET ve HAYIR IsLEm DIKDORTGEN KARAR (ESKENAR DORTGEN)
diye Oyrllll'. Hesaplama ve atama Kosul ve karsilastirma
- /
A A
i # UNUTMA: Her seklin tek bir gérevi vardir! i
I\ _____________________________________________________________ /'
GIKTI (DALGALI DORTGEN) \ YON OKLARI
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Ekrana yazdirma Akigin ilerleyisi

ssinanakdemir ®@ ssinanakdemir



SIRA SIZDE: AKIS SEMASI CIZELIM

............................................................................

B KARENIN ALANI

Bir kenari girilen karenin alanini hesaplayip ekrana yazdiran akig
semasini giziniz.

Kisa ve uzun kenari girilen dikdértgenin ¢evresini hesaplayip sonucu
gosteren akis semasini giziniz.

>
DiIKDORTGENIN CEVRESI "

SIMDI SIRA SIZDE!

$|FRE KONTROLU Defterlerinizi hazirlayin ve algoritma adimlarina
Girilen sifre "1234" ise ekrana "Girig Bagaril", degilse "Hatah Sifre" vygun dogru sembolleri kullanarak akig semalarini
yazdiran akis semasini giziniz. tasarlayin.

............................................................................
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<DER$ BiTTi>
DINLEDIGINIZ ICIN
TESEKKURLER!

Gelecek hafta; gelistirdigimiz algoritmalari
test edecegiz.
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